Municipio de Arantina
Rua Juca Pereira, n2 31, Centro, Arantina - MG
CNPJ: 17.952.508/0001-92

Decreto n.° 2770, de 15 de Julho de 2025.

Institui as diretrizes operacionais para a integragdo da
Computacdo e da Educagdo Digital e Midiatica no curriculo,
bem como para o uso de dispositivos digitais em espagos
escolares na Educagao Infantil e no Ensino Fundamental da
rede municipal de ensino de Arantina - MG, e dd outras
providéncias.

O Prefeito do Municipio de Arantina, Estado de Minas Gerais, no uso de suas
atribuicdes legais que Ihe confere a Lei Organica Municipal, e;

Considerando a relevancia da educagdo para o desenvolvimento de
habilidades essenciais no mundo contemporaneo, cada vez mais permeado pelas
tecnologias digitais;

Considerando a instituic@o da Politica Nacional de Educacdo Digital, pela
Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que visa assegurar € ampliar o acesso a
educagdo e d inclusdo digital;

Considerando a previsdo da Resolugao CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de
2022, do Conselho Nacional de Educagdo (CNE), que define as normas sobre a
implementagdo da Computagdo na Educacdo Basica como complemento a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC);

Considerando que o Parecer CNE/CEB n° 2/2022, homologado por
Despacho do Senhor Ministro de Estado da Educacdo em 3 de outubro de 2022, e
seu Anexo, detalham as competéncias e habilidades a serem desenvolvidas na
Computagdo, em fodas as etapas da Educacgdo Basica;

Considerando a publicagcdo da Resolugdo CNE/CEB n° 2, de 21 de margo
de 2025, que institui as Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositivos
digitais em espagos escolares € a integrag@o curricular de educagdo digital e
mididtica, reforcando a importancia de um ambiente escolar que equiliore os
beneficios pedagbgicos da tecnologia com d necessidade de preservar o foco
no ensino-aprendizagem e a convivéncia social saudavel;

Considerando que para fins de aferigdo das condicionalidades de melhoria
de gestdo previstas no art. 14, § 1°, inciso V, da Lei n° 14.113, de 25 de dezembro
de 2020, para fins de distribuigGo dos recursos da complementagdo do FUNDEB
Valor Anual por Aluno — VAAR, as redes de ensino deverdo informar se 0s
referenciais curriculares adotados contemplam as normas sobre a Computagdo
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na Educacdo Basica - Complemento & BNCC, prevista na Resolugdo CEB/CNE n°
1, de 4 de outubro de 2022, e na Resolugdo CEB/CNE n° 2, de 21 de marco de
2025;

Considerando a necessidade de adequar o curriculo e as praticas darede
municipal de ensino &s diretrizes nacionais, respeitando a autonomia e as
especificidades locais para a operacionalizagdo e contextualizag@o das
abordagens pedagogicas;

Decreta:

TITULO |
DAS DISPOSICOES GERAIS E CONCEITOS

Art. 1° Ficam instituidas as direfrizes operacionais para a integracdo da
Computacado e da Educagdo Digital e Midiatica no curriculo, bem como para o
uso de dispositivos digitais em espagos escolares na Educacdo Infantil e no Ensino
Fundamental do Municipio de Arantina - MG, a serem observadas pelas
instituicdes de ensino da rede municipal, em conformidade com as Resolugdes
CNE/CEB n° 1/2022 e n° 2/2025, e a legislagao pertinente.

Art. 2° Para fins deste Decreto considera-se:

| — Dispositivos digitais: aparelhos eletronicos que utilizam tecnologia digital
para processar, armazenar € transmitir informagdes, podendo compreender
computadores, celulares, notebooks, tablets, kits de robdtica, kits de audiovisual,
relégios inteligentes, entre outros.

I — Educacdo digital escolar: conjunto de competéncias, habilidades e
conhecimentos necessdrios ao pleno exercicio da cidadania digital na
contemporaneidade, estruturando-se a partir dos eixos de cultura digital. mundo
digital e pensamento computacional, considerando os desafios e potencialidades
da era digital relativos aos direitos digitais e inclusdo digital, as din@dmicas sociais
mediadas pela tecnologia e as transformagdes no mundo do trabalho.

l - Educacgdo mididtica: pratica que possibilita a leitura critica do mundo,
incluindo a relagdo com a cultura, a formacdo da identidade e a andlise critica
das midias como instrumentos que moldam as formas de ser, compreender e agir
na sociedade contemporénea, possibilitando uma andlise das informagdes
recebidas pelos mais diferentes suportes, bem como a produgdo de conteudo de
forma ética e responsavel.

IV — Pensamento computacional: habilidade de compreender, analisar,
definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solugdes de
forma metédica e sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de
crior e adaptar algoritmos, aplicando fundamentos da computagdo pard
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alavancar e aprimorar a aprendizagem € O pensamento criativo e critico nas
diversas areas do conhecimento.

Vv - Educacdo digital e midiatica: agrea interdisciplinar que inclui as
competéncias previstas na BNCC relativas ao uso de tecnologias, comunicagado,
reflexdo e andlise de informagdes e midias, cultura digital, mundo digital e
pensamento computacional, em consonéncia com as indicacoes do eixo de
Educacao Digital Escolar da Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023.

TiTULO Il
DA INTEGRAGAO CURRICULAR DA COMPUTACAO E EDUCACAO DIGITAL E
MIDIATICA

Art. 3° A integrag@o curmicular da Computagdo e da Educacdo Digital &
Midiatica deverd incluir, no minimo, conteudos e praficas pedagdgicas voltados
para:

[ — Desenvolvimento do pensamento critico e criativo;

Il - Alfabetizagao digital;

Il - Promogdo da sustentabilidade e da cidadania digital;

IV — Fomento & inovagdo e 0o Uso de tecnologias educacionais;

V — Reconhecimento € identificacdo de padroes, criacdo e feste de
algoritmos e resolugdo colaborativa de problemas.

Paragrafo Onico. As praticas pedagogicas € metodologias poderdo ser
suplementadas € contextualizadas conforme necessidades e caracteristicas locais
da rede municipal, respeitando-se  4s competéncias € objetfivos minimos
estabelecidos nacionalmente.

Art. 4° Na Educagdo Infantil, que engloba creche e pré-escola, a
integracdo da Computagdo e da Educacdo Digital e Midiatica abrangerd, no
minimo, as premissas gerais listadas no Anexo | deste Decreto, conforme as
direfrizes nacionais.

§ 1° O uso de telas e dispositivos digitais pelos estudantes na Educagdo
infantil, de forma individual ou coletiva para visualizag@o ou interagdo, mesmo
que para fins pedagdgicos, nGo é recomendado como regra. devendo seu Uso
ocorrer em carater absolutamente excepcional, com planejamento cuidadoso e
mediagdo do profissional responsavel e utilizando dispositivos fornecidos pela
escola, respeitando as restricdes de idade e 0s limites de exposigdo a telas.

§ 2° As unidades de ensino da Educagdo Infantil deverdo priorizar a
experiéncia e exploragdo do mundo, a integragdo da familia para
conscientizagdo sobre O Uso equilibrado de dispositivos digitais € O estimulo &
computacdo desplugada.
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Art. §° No Ensino Fundamental, o desenvolvimento da Computagdo e da
Educagdo Digital e Mididtica observard as habilidades especificas para cada
ano, conforme detalhado nos seguintes Anexos deste Decreto:

I = Anexo II: Habilidades do 1° Ano do Ensino Fundamental;

Il = Anexo lII: Habilidades do 2° Ano do Ensino Fundamental;

Il = Anexo IV: Habilidades do 3° Ano do Ensino Fundamental;

IV — Anexo V: Habilidades do 4° Ano do Ensino Fundamental;

V — Anexo VI: Habilidades do 5° Ano do Ensino Fundamental;

VI - Anexo VII: Habilidades do 6° Ano do Ensino Fundamental;

VIl - Anexo VIiIi: Habilidades do 7° Ano do Ensino Fundamental;

Vill - Anexo IX: Habilidades do 8° Ano do Ensino Fundamental;

IX —= Anexo X: Habilidades do 9° Ano do Ensino Fundamental.

Paragrafo Unico. A Secretaria Municipal de Educagdo regulamentard, por
meio de atos proprios, a abordagem pedagdgica e a integragdo das habilidades
em cada ano do Ensino Fundamental, complementando os anexos deste Decrefo
e sempre observando as direfrizes das Resolugdes CNE/CEB n° 1/2022 e n°® 2/2025,
e o Anexo ao Parecer CNE/CEB n° 2/2022.

TITULO il
DO USO DE DISPOSITIVOS DIGITAIS EM ESPACOS ESCOLARES

Art. 6° O uso de dispositivos digitais pessoais por estudantes para fins que
ndo pedagdgicos fica vedado em toda a integralidade da rotina escolar,
incluindo a sala de aula, demais ambientes de aprendizagem, recreio e intervalos
entre as aulas, para todas as etapas da Educacgdo Infanti e do Ensino
Fundamental, exceto nas seguintes hipdteses, conforme Resolugdo CNE/CEB n°
2/2025:

| — Por estudantes com deficiéncia, a partir de estudo de caso ou
documento que comprove a necessidade do dispositivo como instrumento de
tecnologia assistiva no processo de ensino-aprendizagem, de socializagdo ou
comunicagdo.

Il - Para monitoramento ou cuidado de condicdes de saude dos
estudantes.

Il -— Para garantir o exercicio de direitos fundamentais por toda a
comunidade escolar, em situagdes especificas e justificadas.

IV - Em situagdes de estado de perigo, estado de necessidade ou caso de
forgca maior que demandem o uso imediato dos dispositivos pelos estudantes.

§ 1° As escolas deverdo mapear os estudantes que necessitam usar
dispositivos digitais como tecnologias assistivas ou para atendimento a condi¢des
de salde, garantindo suporte adequado e podendo elaborar um plano de
acompanhamento.
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§ 2° Em situvagdes emergenciais, como desastres naturais ou riscos iminentes
& seguranca, a ulilizagdo de dispositivos eletrénicos pode ser autorizada, devendo
as escolas definirem protocolos claros.

§ 3° A permissdo de portabilidade de dispositivos digitais pessoais pelos
estudantes nas instituigdes escolares fica a critério da gestdo escolar, que
estabelecerd, em conjunto com a comunidade escolar, os modelos de guarda
destes equipamentos, podendo ser:

| - a guarda com o estudante, em local inacessivel durante o periodo
escolar;

Il - a guarda nas salas de aula, sob a supervisdo do professor responsével;

Il - a guarda pela escola em compartimentos especificos.

§ 4° Solugdes tecnoldgicas para implementar bloqueio de sinal em escolas
ndo sdo recomendadas, dado que afetam ndo apenas os alunos, Mas também
professores, funciondrios e visitantes que possam necessitar do uso de seus
dispositivos mdveis por motivos pessoais ou profissionais.

§ 5° As escolas poderdo recomendar aos pais € responsdveis que, sempre
que possivel, deixem os equipamentos dos estudantes em casa, a menos que haja
previsdo de utilizagdo para fins pedagégicos por um profissional de educac¢do da
escola.

Art. 7° Considera-se uso pedagoégico de dispositivos digitais o uso
intencional destes equipamentos com planejamento, intencionalidade
pedagégica clara e orientagdo de profissional de educagdo da escola.

§ 1° O uso de dispositivos digitais fornecidos pela escola ou sistemas de
ensino para as atividades pedagdgicas deve ser sempre priorizado em relagdo ao
uso de dispositivos pessoais.

§ 2° No Ensino Fundamental, o uso pedagégico de dispositivos digitais 2
recomendado, respeitando as competéncias e as habilidades a serem
desenvolvidas em cada etapa, numa perspectiva de progressGo gradual
alinhada ao desenvolvimento da autonomia do estudante.

§ 3° O uso de dispositivos digitais nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
deverd ser equilibrado e mais restito, garantindo o desenvolvimento das
competéncias digitais necessarias sem prejuizo das demais competéncias e
habilidades previstas para esta etapa.

TiTuLO IV
DAS CAPACITACOES, PREVENCAQO E AMBIENTE ESCOLAR

Art. 8° As escolas e a Secretaria Municipal de Educagdo devem organizar
capacitagdes e implementar iniciativas que promovam um ambiente escolar
acolhedor e preventivo, em conformidade com as diretiizes de salde mental e
bem-estar, especialmente no que tange ao uso de tecnologias digitais.
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§ 1° As capacitagoes para educadores e equipes escolares devern habilitar
os profissionais para identificar sinais de sofrimento emocional e promover a saude
mental dos estudantes.

§ 2° Os estudantes devem ser conscientizados sobre a importancia do berm-
estar emocional e os impactos do uso excessivo e danoso de redes sociais e jogos
elefronicos.

§ 3° As escolas e a Secretaria Municipal de Educagdo devern realizar
palestras e encontros para orientar pais e responsaveis sobre como monitorar o
bem-estar emocional dos filhos e promover hdbitos sauddveis de uso de
tecnologia.

Art. 9° As atividades e espagos para socializagao de estudantes durante os
intervalos deverdo ser planejados e organizados, priorizando:

| - Na Educacdo Infantil, a organizagdo de espagos livres para brincadeiras
colaborativas e ndo mediadas por tecnologias, incentivando a interagdo social,
atividades culturais e recreativas, e a valorizagdo de espagos de leitura e ao ar
livre.

Il - Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a oferta de atividades culturais
e esportivas, jogos cooperafivos, criagdo de clubes escolares temdticos e a
valorizacao de espacos de leitura e atividades l0dicas.

Il - Nos Anos Finais do Ensino Fundamental, a organizagao de atividades e
espacos em conjunto com os estudantes, incentivando a sociabilidade e praticas
ndo digitais, como jogos, atividades artisticas, clubes de leitura e dreas de
descanso ou debate.

IV - Nos Anos Finais do Ensino Fundamental, o uso de dispositivos digitais
fornecidos pelo estabelecimento escolar deve ser eventual e colefivo, com
critérios bem definidos e foco na importancia pedagégica.

Art. 10. A Secretaria Municipal de Educagdo serd responsavel pela
implementagdo e acompanhamento do cumprimento das diretrizes estabelecidas
neste Decreto, devendo:

| - Prover orientagdes pedagogicas claras e objetivas as escolas:

Il - Promover, direta ou indiretamente, programas de formagdo inicial e
continuada para os profissionais da educagdo sobre os novos conteudos e
abordagens;

Il - Estabelecer mecanismos para o monitoramento, avaliagdo e
aperfeicoamento continuo da proposta curicular complementar, podendo
instituir comissdes técnicas ou grupos de trabalho para este fim;

IV - Redlizar o levantamento de recursos, infraestrutura e equipamentos
necessarios, bem como planejar e executar sua adequagdo e aquisicdo,
conforme as necessidades locais e disponibilidade orgamentaria.

§ 1° Compete as escolas da rede municipal:
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| - Iniciar as adequagoes em seus Projetos polifico-Pedagbgicos [PPPs) para
constar como se dara a implantagéo da Computagao e fducacao Digital e
Midiatica e o regramento do uso de dispositivos digitais, conforme ofientagdo da
secretaria Municipal de Educagdo e respeitando suas condigoes e caracteristicas
locais;

Il - Engaojar-se ativamente na implementagao das diretrizes e orientagoes
recebidas da Secretaria Municipal de Educagao.

§ 2° Compete aos professores da rede municipal:

| - Parficiparem ativamente das capacitagoes € formacdes oferecidas pela
secretaria Municipal de Educagdo e pela escola;

Il - Implementar a Computagdo € a Educacdo Digital € Midiatica em suas
aulas, utiizando as abordagens pedagbgicas € 05 recursos disponiveis.

Art. 11. Este Decreto entra em vigor na data de sua publicagao, revogadas
as disposigoes em contrério, podendo sud implementagdo nas unidades de ensino
ocorrer a partir do ano letivo subsequente, mediante planejamento da Secretaria
Municipal de Educagdo que garanta a capacitagdo dos profissionais € G
adequagdo dos recursos necessarios.

Arantina, 15 de Julho de 2025.

Edimoﬁ.’uis de Oliveira
Prefeito Municipal
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ANEXO |

(Art. 4° do Decreto)
PREMISSAS DA COMPUTAGAO E EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA NA EDUCAGAO
INFANTIL (Aplicavel a Creche e Pré-escola)

A Computacao e a Educagao Digital e Midiatica na Educacdo Infantil
devem permitir explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidode
por meio da interagGo com seus pares. Estas experiéncias se relacionam corm
diversos dos campos de experiéncia da Educacdo Infantil e devem considerar as
seguintes premissas, em conformidade com o Anexo 4O Parecer CMNE/CEB r°
2/2022 e a Resolugao CNE/CEB n° 2/2025:

| - Desenvolver o reconhecimento e a identificaggo de padrées
construindo conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como:
guantidade, forma, tamanho, cor € comportomemo.

Il - Vivenciar e idenfificar diferentes formas de interacdo mediodas por
artefatos computacionais.

Il - Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com
movimentos do corpo de maneira individual ou em grupo.

IV - Solucionar problemas decompondo-os em partes menores
identificando passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser
generalizadas ov reulilizadas para outros problemas.

V - Priorizar a experiéncia e exploragdo do mundo concreto e interagdes
sociais direfas.

VI - Integrar a familia para conscientizagdo sobre O UsO equiibrado de
dispositivos digitais.

V|| - Estimular a computagdo desplugada, ufilizando atividades ludicas que
desenvolvam o pensamento computacional sem 0O UsO direto de telas.
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ANEXO I
(Art. 5°, 1, do Decreto)
HABILIDADES DA COMPUTAGAO E EDUCAGAO DIGITALE MIDIATICA NO 1° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n° 2/2022 e O
Resolugdo CNE/CEB n° 2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 17 Ano do
Ensino Fundamental incluem:

- ([EFO1CO01) Organizar objetos fisicos ou digitais considerando diferentes
caracteristicas para esta organizagdo, explicitando semelhangas (padroes) €
diferengas.

- (EFO1CO02) Identificar e seguir sequéncias de passos aplicados no dia o
dia para resolver problemas.

- (EFO1CO03) Reorganizar e criar sequéncias de passos em meios fisicos ou
digitais, relacionando essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.

- |[EF01CO04) Reconhecer o que & a informacdo, que ela pode ser
armazenada, transmitida como mensagem por diversos meios e descrita em varias
linguagens.

- (EFO1CO05) Representar informacao usando diferentes codificagoes.

- (EFO1CO06) Reconhecer e explorar artefatos computacionais voltados a
atender necessidades pessoqis ou coletivas.

- (EFO1CO07) Conhecer Qs possibilidades de uso seguro das tecnologas
computacionais para prote¢do dos dados pessoqis € para garantir a propria
seguranga.
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ANEXO Il
(Art. 5°, II, do Decreto)

HABILIDADES DA COMPUTAGAO E EDUCAGAQ DIGITAL E MIDIATICA NO 77 ANG DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n® 2/2022 = o
Resolucdo CNE/CEB n° 2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 2° Ano do
Ensino Fundamental incluem:

- (EF02CO01) Criar e comparar modelos (representagdes) de objelos
identificando padroes e atributos essenciais.

- ([EF02C0O02) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral.
escrita ou pictografica, construidos como sequéncias com repelicdes smoles
literacbes definidas) com base em instrugdes preestabelecidas ou criadas.
analisando como a precisdo da instru¢do impacta na execugdo do agigoritmo.

- (EF02CO03) Idenfificar que maquinas diferentes executam conjunios
proprios de instrugdes e que podem ser usadas para definir algoritmos.

- [EF02CO04) Diferenciar componentes fisicos (hardware) e programas que
fornecem as instrugdes (software) para o hardware.

- [EF02CO05) Reconhecer as caracleristicos e usos das tecnologias
computacionais no colidiano dentro e fora da escola.

- (EF02CO06) Reconhecer os cuidados com G seguranca no Uso de
dispositivos computacionais.
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ANEXO IV
(Art. 5%, I, do Decreto)
HABILIDADES DA COMPUTAGAO E EDUCACAO DIGITAL E MIDIATICA NO 3° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidode com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n°® 2/2022 ¢ O
Resolucdo CNE/CEB n° 2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 3° Ano do
Ensino Fundamental incluem:

- (EFO3CO01) Associar os valores 'verdadeiro’ € 'falso’ a sentengas l6gicas

que dizem respeito a situagdes do dia a dia, fazendo uso de termos que indicam
negagqo.
- (EFO3C002) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictogréfica, que incluam sequéncias € repeficdes simples com
condicGo - (iteragoes indefinidas), para resolver problemas de forma
independente e em colaboragdo.

- (EFO3CO03) Aplicar a estratégia de decomposi¢Go para resolver

problemas complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as

e combinando suas solugoes.
- (EFO3CO04) Relacionar o conceito de informagdo com o de dado.

- (EFO3CO05) Compreender que dados s@o estruturados em formatos
especificos dependendo da informagao armazenada.

- (EFO3CO06) Reconhecer que, para um computador reafizar tarefas, ele se
comunica com o mundo exterior com o uso de interfaces fisicas (dispositivos de

entrada e saida).
- (EFO3C007) Utilizar diferentes navegadores e ferramentas de busca para

pesquisar € acessar informagoes.
- (EFO3CO08) Usar ferramentas computacionais em sitbagdes didaticas para

se expressar em diferentes formatos digitais.
- (EFO3CO09) Reconhecer o potfencial impacto do comparfihamento de

informagoes pessoais ou de seus pare em meio digital.
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ANEXO V
(Art. 5°, IV, do Decreto)
HABILIDADES DA COMPUTACAO E EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA NO 4° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n° 2/2022 e 4
Resolugao CNE/CEB n° 2/2025, as habilidades a serém desenvolvidas No 4° Ano do
Ensino Fundamental incluem:

- (EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem
ser representados através de matrizes que estabelecem uma orgonizoqc‘:o na qual
cada componente esta em uma posicao definida por coordenadas, fazendo
manipulagoes simples sobre estas representhées.

- (EF04C002) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem
ser representados através de registros que estabelecem uma organizagao nNa quadl
cada componente ¢ identificado por um nome, fazendo manipulagoes sobre
estas representagoes.

- (EF04CO03) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral.
escrita ou pictogrdfica. que incluam sequéncias € repetigoes simples € oninhadas

(iteragdes definidas € indefinidas), pPara resolver problemas de forma

independente e em colaboragdo.
- (EF04CO04) Entender que para guardar, manipular € transmitir dados

deve-se codifica-los de alguma forma gue seja compreendida pela magquind

(formato digital).
- (EF04CO09) Codificar diferentes informagdes para representagdo em

computador (bindria, ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).
(EF04CO0¢) Usar diferentes feramentas computacionais para criagdo <ce

conteudo (textos, cpresentoqées, videos etc.).
- (EF04CO07) Demonstrar  postura ética nas afividodes de coleta

transferéncia, guarda e Uso de dados.
- (EF04CO08) Reconhecer a importancia de verificar a confiabilidade aas

fontes de informagoes obftidas na Intemet.
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ANEXO VI
(Art. 5°, V, do Decreto)
HABILIDADES DA COMPUTAGAO E EDUCAGAO DIGITAL £ MIDIATICA NO 5° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n° 2/2022 € d
Resolugdo CNE/CEB n° 2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 5% Ano do
Ensino Fundamental incluem:

- [EFO5CO01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem
ser representados através de listas que estabelecem uma organizagdo na gual ha
um nomero variavel de itens dispostos em sequéncia, fazendo manipulagoes
simples sobre estas representagoes.

- (EFO5C002) Reconhecer objetos do mundo real e digital que podem ser
representados através de grafos que estabelecem uma organizagdo com uma
guantidade variavel de vértices conectados por arestas, fazendo manipulagoes
simples sobre estas representagoes.

- (EFO5CQO03) Realizar operagoes de negagdo, conjungdo € disjungao sobre
sentengas logicas € valores 'verdadeiro’' e 'falso’.

- (EFO5CO04) Criar € simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictogrdfica, que incluam sequéncias, repetigoes € selegoes
condicionais para resolver problemas de forma independente e em colaboragao.

- (EFO5CO05) Identificar ©s componentes principais de um computador
(dispositivos de entrada/saida, processadores € armazenamento).

- (EFOSCOOé) Reconhecer que 05 dados podem ser armazenados em um
dispositivo local ou remoto.

- (EFO5CO07) Reconhecer a necessidade de um sistema operacional para
a execucdao de programas € gerenciamento do hardware.

- (EFO5CO08) Acessar as informacdes na Internet de forma critica para
distinguir os conteudos confiaveis de ndo confiaveis.

- (EFO5CO09) Usar informagodes considerando aplicagdes e limites dos
direitos autorais em diferentes midias digitais.

- (EFO5CO10) Expressar-se critica e criativamente na compreensdo das
mudangas tecnolégicas no mundo do trabalho e sobre a evolugdo da sociedade.

- (EFO5COI1) dentificar a adequagdo de diferentes tecnologias
computacionais na resolucdo de problemas.
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ANEXO VI
(Art. 5°, VI, do Decreto)
HABILIDADES DA COMPUTAGAO E EDUCACAO DIGITALE MIDIATICA NO 6° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n° 2/2022 e @
Resolucdo CNE/CEB n° 2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 6° Ano do
Ensino Fundamental incluem:

- (EF06CO01) Classificar informagdes, agrupando-as €m colegdes (conjuntos) €
associando cada colegdo a um 'tipo de dados’'.
- (EFObCOOZ) Elaborar algoritmos que envolvam instrugdes seguenciais,
repetigdo e de selegcdo usando uma linguagem de programagao.
- (EF06CO03) Descrever com precisdo a solugdo de um problema. construindo o
programa que implementa a solugdo descrita.
- (EF06CO04) Construir  solugdes de problemas usando a
decomposic@o e automatizar tais solugoes usando uma linguagem de
programaggo.
- (EFO4CO05) Identificar os recursos ou iNsUMOs necessdrios (entradas) para a
resolugdo de problemas, bem como os resuliados esperados  (saidas).
determinando os respectivos tipos de dados, € estabelecendo a definigdo de
problema como uma relacdo entre enirada e saida.
- (EFO4CO06) Comparar diferentes casos particulares (inst@ncias) de um mesmo
problema, identificando as semelhancas € diferencas entre eles, e criar um
algoritmo para resolver todos, fazendo uso de varidveis (par@metros) para permitir
o tratamento de todos os casos de forma genérica.
- (EF06CO07) Entender O processo de transmiss@o de dados, como a informag&o €
quebrada em pedagos, transmitida em pacotes através de multiplos
equipamentos, € reconstruida no destino.
- (EF06CO08) Compreender e utilizar diferentes formas de armazenar, manipular,
compactar e recuperar arquivos, documentos e metadados.
- (EF06CO09) Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em
ambiente digital, considerando a éticae o respeito.
- [EF06CO10) Analisar o consumo de tecnologia na sociedade, compreendendo
criticamente o caminho da produgdo dos recursos bem como aspectos ligados &
obsolescéncia e & sustentabilidade.

-
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ANEXO Vil
_(An‘. 5°, VII, do Decreto)
HABILIDADES DA COMPUTACAO E EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA NO 77 ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n° 2/2022 € 4
Resoluc@o CNE/CEB n° 2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 7° Ano do
Ensino Fundamental incluem:

- (EF07CO01) Criar solugoes de problemas para os quais seja adequado 0 Uso de
registros e matrizes unidimensionais para descrever suas informagoes e automatizé-
las usando uma linguagem de programagao.

- (EF07C0O02) Andlisar programas para detectar e remover eros, ampliando a
confianca na sua corregao.
- ([EF07C003) Construir solugoes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as estruturas
de dados e técnicas adeqguadas, operfei(;oondo e arficulando saberes escolares.
- (EFO7CO04) Explorar propriedades basicas de grafos.

- (EFO7CO05) Criar algoritmos fazendo UsO da decomposicdo € do reuso no
processo de solugdo de forma colaborativa e cooperativa € automatiza-los
usando uma linguagem de programagao.

- [EF07CO06) Compreender O papel de protocolos para a transmiss@o de dados.

- (EFO7CO07) Identificar problemas de segurancga cibermnética e experimentar
formas de protegao.

- (EF07CO08) Demonstrar empatia sobre opinides divergentes na web.

- ([EF07CO09) Reconhecer e debater sobre cyberbullying.

- (EFO7COI10) Identificar os impactos ambientais do descarte de pegas de
computadores eletrénicos, bem como sud relagdo coma sustentabilidade.

- (EFO7CO11) Criar, documentar e publicar, de forma individual ou colaborativa,
produtos (videos, podcasts, web sites) usando recursos de tecnologia.

-
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ANEXO IX
.(Arf. 5° VI, do Decreto)
HABILIDADES DA COMPUTAGAO E EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA NO 8° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n° 2/2022 e d
Resolugao CNE/CEB n° 2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 8° Ano do
Ensino Fundamental incluem:

- (EFOBCOO01) Construir solugdes de problemas usando a técnica de recursdo e
automatizar tais solugcdes usando uma linguagem de programagdo.

- (EF08C0O02) Criar solugoes de problemas para os quais seja adeguado 0 usO de
listas para descrever suas informagodes e automatizé-las usando uma linguogem de
programagao, empregando ou ndo a recursGo como uma técnica de resolver O
problema.

- (EFO8CO03) Utilizar algoritmos classicos de manipulagdo sobre listas.

- (EFO8CO04) Construir solugoes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as estruturas
de dados e técnicas adequadas, aperfeigoando e arficulando saberes escolares.
- (EFO8CO0Y5) Compreender 0s conceitos de paralelismo, concoméncia €
armazenamento/processamento distribuidos.

- (EFO8CO06) Entender como é aestrutura e funcionamento da internet.

- (EFO8CO07) Compartilhar informagdes pPor meio de redes sociais,
compreendendo a sud dinamica de funcionamento, de forma responsavel e
avaliando sua confiabilidade, considerando o respeito e a ética.

- (EFO8CO08) Distinguir os tipos de dados pessoais gue sao solicitados em espagos

digitais e os riscos associados. _
- (EFO8CO09) Analisar criticamente as politicas de termos de uso das redes sociais

e demais plataformas.
- (EFO8CO10) Discutir questoes sobre seguranga € privacidade relacionadas Qo uso

dos ambientes virtuais.
- (EFO8CO11) Avaliar a precis@o, relevancia, adequacdo, abrangéncia e vieses

que ocorrem em fontes de informagao eletrénica.
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ANEXO X
(Art. 5°, IX, do Decreto)
HABILIDADES DA COMPUTACAOQ E EDUCACAO DIGITAL E MIDIATICA NO 9° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidade com o Anexo ao Parecer CNE/CEB n° 2/2022 e a
Resolugdo CNE/CEB n° 2/2025, as habilidades a serem desenvolvidas no 9° Ano do
Ensino Fundamental incluem:

- [EF09COO01) Criar solucdes de problemas para os quais seja adequado o
uso de arvores e grafos para descrever suas informagoes e automatizé-las usando
uma linguagem de programagdo.

- (EFO9CO02) Construir solugdes computacionais de problemas de
diferentes dreas do conhecimento, de forma individual e colaborativa,
selecionando as estruturas de dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e

articulando saberes escolares.
- (EFO9CO03) Usar autdmatos para descrever comportamentos de forma

abstrata automatizando-os através de uma linguagem de programagdo baseada

em eventos.
- (EF09CO04) Compreender o funcionamento de malwares e oufros

ataques cibernéticos.

- (EFO9CO05) Analisar técnicas de criptografia para armazenamento e
transmiss@o de dados.

- (EF09C006) Andlisar problemas sociais de sua cidade e estado a partir de
ambientes digitais, propondo solugdes.

- (EF09CO07) Avaliar aplicagdes e implicacdes politicas, socioambientais e
culturais das tecnologias digitais para propor alternativas aos desafios do mundo
contempordneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

- (EFO9COO08) Discutir como a distibuicao desigual de recursos de
computacdo em uma economia global levanta questdes de equidade, acesso e
poder.

- (EF09CO09) Criar ou utilizar conteido em meio digital, compreendendo
questées éticas relacionadas a direitos autorais e de uso de imagem.

- (EFO9COI10) Avaliar a veracidade, credibiidade e relevancia da
informagd@o em seus diferentes formatos, sendo capaz de identificar o propdsito

pelo qual foi disseminada. %
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